Sasku mangu reeglid

1. Mangus osalemise tingimused

On vagalik 2 kaheliikmelist paari, kes mangivad Ukstei se vastu, mangitakse 36
kaardilise kaardi pakiga (6-st dssani)

2. Méangukaartidejagamine

Kaartide segamist alustab kaardipakist kdige suurema kaardi tommanud mangija.
Kaartide kétteandmise viisi valib kaartide seggjast jargmine mangija ehk eeskatt
mees. Kaardid segatakse ja jagatakse laua peal. Kui kaart segamisel voi jagamisel
kukub teistpidi voi laua alla, tehakse uustdo. Kaarte voib tellida pealt, alt, keskelt voi
tOsta. Tostmisel jagatakse kaardid kolme kaupa. Eeskétt mangijal on Gigus 9 kaardi
kétte tellimisel japildi puudumisel voimalik tellida uus t6o. Kui eksitakse kaartide
jagamisel arvuliselt, siis tehakse uus t6o.

3. Trumbi tegemine

Pakkumist alustab eeskétt mees. Pakkumise voitnud mangija saab 6iguse teha trumbi.
Pakkumist alustatakse alates viiest. 10 saab pakkuda, kui kées on ainult tks pilt.
Juhul, kui paariline on ndus pildi vastu votma, on automaatselt ruutu trump.
Araantavat pilti naidatakse ka vastaspaarile. Pildi vastu vahetatud kaardi kohta i tohi
teha kommentaare (nditeks mitmes kaart). On keelatud ka “h&da’ Gtlemine. Ruutu
saab trumbiks teha alati, olenemata pakkumisest, v.a. kui eelnevalt nméangijaon
pakkunud “pass’. “Pass’ 6eldakse sii, kui e taheta osal eda pakkumises. Kui oled
“pass’ 6elnud ja paariline pilti pakub, siis voib selle vastu votta. Pime ruutu trumbi
saab teha ainult kaarte nagemata. Artu, poti vai risti trumbi saab teha ainult
pakkumise voitnud méngija. “Pits” korral on automaatselt ruutu trump ja kdige
k&vem kaart on ruutu kuus. Pits kuus pime tdhendab, et pakkumisel kaarte ei néhta.
Valge pitsi korral asetatakse iga mangija esimene kaart selili lauale, Tihi saab kdige
kdvema kaardi omanik. Pits kuue eesmérk on puddaristi kuningat. Kui ruutu kuus
satub vastasmangijaristi kuninga peale, on automaatselt “karvane”. Kui ruutu kuus
vai risti kuningas tuleb Uksinda essmesestiirus lauale, siis tehakse uus t6o.

4. Punktide ehk nakkide markimine

Neli nakki annavad Uhe ratta. Poti, risti voi artu labimangimisel saab kaks nakki.
Ruutu 18bimangimine annab neli nakki ehk ratta. Pime ruutu annab kuus nakki. Pits
kuus kaartide nditamisel kuus nakki, pits pime puhul kaheksa nakki. Kui trump
|Guakse vastasmangijate poolt Ule, siis saadakse kaks nakki rohkem. Kui mangijad
saavad 30 jadlaselle silma, siis sedaloetakse janniks ja vastased saavad kaks nakki
juurde. Kui tekib pokk (mélemal paaril 60 silma), tehakse uus méang, voitjatele
lisatakse kaks nakki. Kui mangijad el saa Uhtegi tihti, siis nimetatakse seda karvaseks.
Voitnud paar saab vastavalt trumbile nakid+ kaks nakki janni eest. Kaotgjatele



tehakse vastav marge. Karvase teinud paarile lisatakse partii [0ppedes Uks nakk
preemiat.

Prillid saab siis, kui partii kaotanud paar e ole saanud Uhtegi nakki,. Prillid teinud
paar saab preemiaks kaks lisa nakki. Kaotuse saab ka sohi tegemise korral (k&es on
vahem kui pakuti, pildi vahetamisel j88b kétte veel pilte, masti 166misel selgub, et
masti on ved kées).

Kui masti 160misel selgub, et masti on kogemata kées, siison voimalik kaart vélja
vahetada 6ige kaardiga enne kui tiht on laualt &ra vdetud jateispidi keeratud. Vae
mangija poolt valja kdidud kaart |oetakse kaardi néitamiseks ja vastasele lisatakse
kaks nakki. Kuna pits kuus on risti kuninga putidmiseks, siis e peatemaga teistest
trumpidest Ule |60ma, agakui pits kuus on viimane trump, peab selle &ra panema.

5. Silmad
Ass =11, 10=10, kuningas =4, emand = 3, poiss =2
6. Kaartidetegevus mastidejargi

Alustades tugevamast piltide puhul — risti, poti, artu, ruutu. N&iteks artu kuningas,
ruutu kuningas, risti emand, poti emand.

7. Mangust kérvaldamine
Kohtunikul on 6igus kérvaldada mangijad juhul, kui mangijad solvavad kohtunikku,
segavad tahtlikult teisi méangijaid vai ... on liialt tarvitanud hundijal avett



